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Uscendo da Zippy, gli Inkwinks erano
ansiosi di scrivere una nuova storia. Sulla
scrivania c’era un libro con delle pagine
bianche.

"Quale storia scriveremo 0ggi?" chiese
Sketch agli altri Inkwinks.

"Potremmo scrivere del parco?" disse
Pennie. "I bambini amano andare al
parco”.

"Si..., il parco”, dissero le tre matite
colorate, Ruby Red, Berty Blue e Yawny
Yellow.

Tutti concordarono che la storia dovesse
riguardare il parco. Ora gli Inkwinks
dovevano decidere cosa scrivere di
interessante nella loro storia.

Sketch ama disegnare




ambmu nella storia”, sottolined Sharp.
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Curvy concordd. "Li possiamo chiamare
Emma e Lewis?"

Cur“vﬂ ¢ bravissimo 2
disegnare cerchi




"Bellissimi nomi", disse Sketch. "Che cosa
disegnamo al parco?"
"Altalene e uno scivolo”, disse Rulie.
"Erba e alberi”, disse Punkie. "E una
panchina affinche’ | loro genitori si possano
sedere".
“Non abbiamo ancora deciso chi
accompagna Emma e Lewis. Che ne dite
dei nonni?" disse Berty Blue.
“Buona idea, i nonni portano le sorprese”, -
concordo Punkie.

Insieme, gli Inkwinks iniziarono a
disegnare e a colorare il parco.
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Pennie ¢ eccellente nelle serittura
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"MNon dimentichiamo di scrivere la storia
mentre disegniamo”, disse Pennie. Emma
e Lewis andarono al parco con i nonni
per divertirsi.

"Come sara il tempo?" chiese Sketch,
avendo bisogno di dettagli per la storia.
"Freddo"”, disse Berty Blue, tremando.
"Soleggiato”, disse Curvy. "Per favore
fatelo caldo, non mi piace il freddo".
“Solo per te, Curvy, lo faremo soleggiato”,
disse Sketch. "E un po’ ventilato”.

Era una bella giornata di sole un po’
ventilata.

al parco con i
per divertirsi.
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Gli Inkwinks disegnarono alberi e
cespugli, altalene e uno scivolo, una
giostrina e una struttura per arrampicarsi.

"Abbiamo bisogno di movimento"”, disse
Rulie, ansioso di continuare la storia.

"So io cosa scrivere", disse Pennie. Emma
si divertiva sullo scivolo e sulla
giostra. Lewis fu il primo a
raggiungere la cima delle barre.

“Bravi tutti”, disse Sketch, quando il
disegno fu pronto.
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Emma si divertiva Lewis fu il primo 'a

sullo scivolo e raggiungere la cima
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"Che cosa possiamo aggiungere alla
storia?" Sketch chiese agli altri.

"E se Lewis si appendesse a testa in gil
dalle sbarre?" suggeri Ruby Red.
"Questa & un’ idea geniale", elogid Sketch.

Gli Inkwinks disegnarono Emma e Lewis
mentre giocavano sulle sbarre.

Pennie scrisse; A Lewis piaceva
appendersi alle sbarre e muovere le
gambe.

Ognuno disegné a turno, colorando e
scrivendo, aiutando a trasformare la loro
storia in un vero e proprio libro.
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"Possono fare amicizia con qualcuno?”
chiese Yawny Yellow. "Mi piace il nome
Tom".

Sketch fu d'accordo. "Potrebbero giocare a
un gioco".

"Che ne dite di giocare ad acchiapparsi?”
disse Ruby Red.

"Si, ma dovranno stare attenti", disse Rulie,
consapevole che si potrebbero fare male.
“Potremmo aggiungere questo alla trama”,
disse Sketch.

Giocando a rincorrersi con il loro
nuovo amico Tom, Lewis scivold su una
buccia di banana e cadde sulla borsa
della nonna.

A Sharp piace affilare le matite
Giocando a rincorrersi con il loro
nuovo amico Tom, Lewis scivolo e .
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“E divertente", rise Sketch.
"E se si rompesse qualcosa nella borsa, per
esempio un paio di occhiali?" aggiunse
Rubbitt.
"Potrebbe essere costoso", disse Sketch,
preoccupato come se fosse Lewis.
“"Allora la penna del nonno?" disse Sharp.
"Eccellente", gli Inkwinks approvarono.

Controllando all'interno della sua
borsa, la nonna tiré fuori la penna
rotta del nonno. Tutti si bloccarono.
Quando il nonno inizié a ridere, tutti
risero.

Gli Inkwinks aggiunsero un incidente e
qualche risata per rendere la loro storia
interessante e divertente.

Rubbitt ama cancellare 3[1‘ error




“Disegnare questo libro mi ha fatto venir
fame", disse Ruby Red.
"Facciamo mangiare anche i bambini nella
storia”, disse Yawny Yellow.
Pennie ebbe un'idea. Emma, Lewis e
Tom si divertirono tanto, ma
iniziarono ad avere fame. Cosi, il
nonno gli compré un gelato.
"Mi piace", disse Curvy. "Un gelato”.
“Tutti d’accordo”, concordarono le matite
colorate.

Gli Inkwinks avevano bisogno di riposarsi
dopo aver scritto e disegnato. Era tempo di
pensare a nuove idee per la storia.
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“Hai detto che era ventilato", disse
Sharp, pensando alla trama.

"Si", disse Sketch.
"Facciamo volare un aquilone?"”

Tutti pensarono che fosse un‘ottima idea
per continuare la storia.

Il nonno cercd un angolo di prato per
Emma, Lewis e Tom per far volare il
loro aquilone.

Gli Inkwinks videro come era stato facile
scrivere una storia. 1 libri possono parlare
di persone che fanno cose diverse e che si
divertono.
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Il Nonne cercdé un angolo
di prato per Emma, Lewis
e Tom per far volare il
lore aquilone.

e




@ divertente, ma in una s

10 diventare noioso", sottolined Penn
"E vero", disse Rulie. "E se facessimo
incastrare |I'aquilone su un albero?"
"Si, questo funzionerebbe", disse Sketch.

Mentre I'aquilone volava, una raffica
di vento lo spazzo via su un alberello.

Ora gli Inkwinks dovevano pensare a un
modo per Emma, Lewis @ Tom per
riprendere l'aquilone. Arrampicarsi
sull'albero era una possibilita, ma
sembrava pericolosa.

Agli Inkwinks piace clisegnare sfond

Mentre |'aquilone volava, una |
| raffica di vento lo spazzo
|' via su un alberello.




“Non tirare forte la corda”, il nonno
ammoni Lewis. "0 l'aquilone potrebbe
strapparsi”.

“Bene, questo aiuta ad aumentare la
tensione”, disse Sketch.

"Come faranno adesso a riprendersi
I'aquilone?" chiese Zippy.

Cercare una risposta fu difficile, finché
Pennie trovo’ un modo.

Lewis era preoccupato che |'aquilone
fosse bloccato. Fortunatamente,
un'altra raffica di vento lo sollevé
dall’'albero e lo fece cadere a terra.
Tutti applaudirono.

Possiamo dipihcﬂt’_rﬁ e scrivere

quahiaﬁi cosa

Punkie ama dipingere..
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50n0 giocare a calcio?" chiese Cur
alendo sulla pagina successiva. |
Andiamo avanti", disse Sketch.

Disegnandoli mentre giocavano a calcio,

gli Inkwinks aggiunsero un sacco di

b

Nonno era il piu abile perché era stato
n giocatore da giovane.

Giocare & un gran<le
\\ divertimento




“Ben fatto", disse Sketch. "Dobbiamo
finire la storia”.

Dopo aver giocato a calcio, Emma e
Lewis salutarono Tom e tornarono a
casa per un meritato riposo.

"Grazie, Pennie", disse Sketch.
“Dobbiamo disegnarli mentre tornano a
casa".

Gli Inkwinks terminarono le ultime due
pagine del loro libro.

"Ci siamo divertiti?" chiese Sketch.
"Sil" dissero tutti insieme.

Colorare ¢ magia

J Dopo aver giocate a calcio, Emma e Lewis
salutarono Tom e tornarono a casa per
un meritate ripose.
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Lieti di quello che avevano creato, gli
Inkwinks fecero la copertina per completare
il libro.

Ritornando dentro Zippy, erano gia in
attesa di scrivere e disegnare la prossima
storia.
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